ПОЛОЖЕННЯ

про міський конкурс

«Юні веб-дизайнери та користувачі ПК»
1. Загальні положення
Міський конкурс  «Юні веб-дизайнери та користувачі ПК» (далі - Конкурс) проводиться  згідно  наказу управління освіти Чернівецької міської ради щороку у квітні.
2. Мета і завдання Конкурсу

Метою Конкурсу є пошук, підтримка та  розвиток творчого потенціалу обдарованих дітей у галузі програмування та сучасних інформаційних технологій, сприяння розвитку інтересу до вивчення інформатики серед школярів.
 Основними завданнями Конкурсу є:
· виявлення обдарованих, талановитих учнів;

· створення умов для творчого, інтелектуального та духовного розвитку учнів;
· задоволення потреб у професійному самовизначенні та творчій самореалізації учнів;
· оволодіння сучасними мовами програмування та ІТ-технологіями. 
3. Умови та порядок проведення Конкурсу
3.1.  У Конкурсі можуть  брати  участь  учні  8-10  класів загальноосвітніх та позашкільних навчальних закладів. Команда від закладу складається з трьох осіб (по одному учаснику у кожній номінації).
3.2. Заявка на участь у Конкурсі подається у електронному варіанті до 31 березня поточного року  за зразком, що додається (додаток).
3.3. Кожен учасник Конкурсу може виборювати першість в одній номінації. Робочі місця і конкурсні завдання повинні забезпечувати рівні можливості всім учасникам Конкурсу і сприяти повному виявленню наявного рівня знань, умінь та фахової майстерності кожного з них.
3.4. Учасникам Конкурсу пропонуються завдання у трьох номінаціях:
· номінація  «Користувачі ПК».  Конкурсні завдання виконуються в середовищі МS Оffiсе Word, Excel, Power Point. До завдань можуть входити задачі з опрацювання текстових і графічних документів, табличних обчислень, роботи з архівами файлів; 
· номінація  «Веб-дизайн». Конкурсні завдання створюються мовою НТМL в текстових редакторах «Блокнот», «Notepad» за темою, яку визначає журі Конкурсу. Розробка сайтів на базі движків, платформ та інших допоміжних засобів забороняється;
· номінація  «Програмування». Конкурсні завдання виконуються на довільній мові програмування.
3.5. Час, відведений для виконання конкурсного завдання – 1  година.
3.6. Конкурс проводиться щороку в квітні на базі навчальних закладів міста. Точна дата, місце та час проведення затверджується наказом управління освіти Чернівецької міської ради.
4. Журі конкурсу

1.1. З  метою забезпечення об’єктивності оцінювання робіт, журі конкурсу формується з педагогічних працівників навчальних закладів міста та методиста ММЦ управління освіти Чернівецької міської ради та затверджується наказом управління освіти.
1.2. Журі конкурсу складається з голови журі, членів журі та секретаря, які визначаються наказом управління освіти Чернівецької міської ради.
1.3. Голова журі здійснює загальне керівництво, вирішує спірні питання та приймає  підсумкове рішення за результатами роботи членів журі.
1.4. Члени журі оцінюють роботи учасників Конкурсу, заповнюють протоколи та визначають переможців Конкурсу.

1.5. Секретар журі забезпечує зберігання, оформлення документів та матеріалів Конкурсу.

2. Визначення переможців та нагородження

2.1. Оцінювання робіт учасників Конкурсу проводить журі шляхом присвоювання балів, згідно критеріїв оцінювання. 
2.2. Результати Конкурсу затверджуються протокольним рішенням Оргкомітету.
2.3. Переможці Конкурсу визначаються Оргкомітетом на основі рішення журі.
2.4. Переможці Конкурсу нагороджуються дипломами І, II, ІІІ ступенів у кількості, яка не перевищує 50% числа учасників Конкурсу відповідної номінації, що визначаються цілим числом з орієнтовним розподілом кількості дипломів у співвідношенні 1:2:3, але переможцем не може бути учасник, який набрав менше, ніж третину від максимально можливої сумарної  кількості балів. 
2.5. Рішення журі є остаточним і не підлягає оскарженню. 
2.6. Учасники конкурсу нагороджуються грамотами управління освіти Чернівецької міської ради.

Додаток 

Заявка

на участь в міському конкурсі

«Юні веб-дизайнери та користувачі ПК»
від ________________________

(назва закладу)

	№ п/п
	Прізвище, ім`я по батькові учасника
	Назва секції
	Примітка 
	Клас 
	П.І.П

керівника

	1.
	
	«Користувачі ПК»
	Вказати  Office

(Office 7, 

Office 10)
	
	

	2.
	
	«Веб-дизайн»
	Вказати  текстовий редактор («Блокнот», «Notepad»)
	
	

	3.
	
	«Програмування»
	Вказати мову програмування

(Turbo Pascal,

АВС Pascal,

Free Pascal)
	
	


Керівником команди призначено ___________________
Директор  __________________
