                                                                           Додаток 2

                                                                                                          до наказу управління освіти

                                                                                                      Чернівецької міської ради

                                                                                                  від ________  № _______

РЕГЛАМЕНТ

проведення І (міського) етапу Всеукраїнської дитячо–юнацької

військово–патріотичної гри «Сокіл» («Джура») для середньої вікової групи «Джури» (15-17 років)

1. ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ

I (міський) етап Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») (далі – гра «Джура») проводиться відповідно до Положення про Всеукраїнську дитячо-юнацьку військово-патріотичну гру «Сокіл» («Джура»), затвердженого  постановою Кабінету Міністрів України  від 17 жовтня 2018 р. № 845 «Деякі питання дитячо-юнацького військово-патріотичного виховання».
2. МЕТА ТА ЗАВДАННЯ
2.1. Гра «Джура» проводиться з метою виховання громадян-патріотів, захисників державної незалежності та територіальної цілісності України, як високоморальних особистостей, які плекають українські традиції, духовні цінності, володіють відповідними знаннями, вміннями та навичками, здатні реалізувати свій потенціал в умовах сучасного суспільства.

2.2. Завдання І (міського) етапу гри «Джура»:

- військово-спортивне та національно-патріотичне виховання української молоді на основі козацьких традицій;

- фізичне, соціальне, розумове та духовне виховання української молоді на основі народної педагогіки козацьких морально-світоглядних цінностей;

- вивчення історії визвольних змагань та української військової традиції;

формування поваги до видатних історичних постатей та подій через вшанування геройського чину всіх борців за незалежність Української держави;

- організація активного дозвілля засобами туризму, краєзнавства, фізкультури і спорту; 

- популяризація серед молоді туризму і краєзнавства, військово-прикладних видів спорту, українських національних видів єдиноборств;

- надання методичної допомоги в самоорганізації дитячих колективів та подальшого впровадження в педагогічну практику учнівського самоврядування;

- формування і удосконалення навичок та умінь, необхідних захисникові України.

2.3. Виконання завдань І (міського) етапу реалізується шляхом виконання державницького блоку, проведення тематичних гутірок, майстер-класів, змагань та конкурсів військово-спортивного, туристсько-краєзнавчого, культурно-інтелектуального та патріотичного спрямування, створення середовища для реалізації засад самоврядування.

2.4. Ідейні принципи І (міського) етапу гри виходять із лицарського покликання служіння Богові, Батьківщині, ближнім та Кодексу лицарської честі учасника Гри.

3. КЕРІВНИЦТВО ТА СУДДІВСТВО. ОРГАНІЗАЦІЯ І (МІСЬКОГО) ЕТАПУ ГРИ «ДЖУРА» ДЛЯ СТАРШОЇ ВІКОВОЇ ГРУПИ «МОЛОДІ КОЗАКИ»
 (15-17 РОКІВ)
3.1. Загальне керівництво підготовкою та проведенням І (міського) етапу гри здійснює Управління освіти Чернівецької міської ради.
3.2. І (міський) етап гри «Джура» проводиться протягом вересня 2023р. – травня 2024р. у формі змагань, туристсько-краєзнавчих експедицій, походів, доброчинних акцій.  

        3.3. Фінальний І (міський) етап гри проводиться 24-26 травня 2024 року.
3.4. В рамках  І (міського) етапу гри «Джура» для учасників проводяться різнопланові заходи виховного, вишкільного та змагального характеру.
3.5. Керівництво конкурсом здійснює відповідальний (головний суддя конкурсу), згідно Програми, який збирає та узагальнює відповідні матеріали та подає підсумковий протокол  Головному секретарю Гри не пізніше ніж через три дні після завершення змагань.
        3.6. Склад суддівської колегії конкурсу визначає відповідальний (головний суддя конкурсу) зі складу Головної суддівської колегії (додаток 4 до наказу), за погодженням з головним суддею Гри.
4. УЧАСНИКИ ГРИ
4.1. До участі у І (міському) етапі гри «Джура» для старшої вікової групи «Молоді козаки» (15-17 років)  допускаються  кращі  рої (по одному) від закладу освіти ЧМТГ. 

4.2. Склад рою – 8 учасників (не менше 2-х дівчат) та 2 керівника. У кожному рої визначається провідник – Ройовий. Вік учасників 15 – 17 років.
До участі допускаються учасники, вік яких станом на 26.05.2024 становить не менше 15 років і 17 років включно.  
4.3. Заміна складу учасників рою можлива тільки з поважних причин за погодженням з головним суддею, за наявності письмового клопотання від керівника закладу (тривале лікування, вибуття учня тощо).

4.5. Заміна складу рою без поважних причин є підставою для виключення рою з змагання та нарахування штрафних балів, що дорівнює останньому місцю.
5. ПРОГРАМА ФІНАЛЬНОГО І (міського) ЕТАПУ ГРИ«ДЖУРА»
 ДЛЯ СТАРШОЇ ВІКОВОЇ ГРУПИ «МОЛОДІ КОЗАКИ» 
(15-17 РОКІВ)
	№

	Номінація 
	Категорія 
	Відповідальний за проведення (головний суддя змагання)
	Дата та місце проведення

	ІНТЕЛЕКТУАЛЬНО-МИСТЕЦЬКИЙ  КОМПЛЕКС
«КОЗАЦЬКІ  ЗАБАВИ»

	1.
	Творчо-мистецьке представлення рою «Ватра» 
	заліковий
	Руденко Микола Миколайович
	Вересень
ВСЛ

	2.
	Інтелектуальна гра «Відун»(тести)
	заліковий
	Прокопів Дмитро Васильович
	Листопад 
 Ліцей № 5

	3.
	Конкурс звітів про роботу роїв «Книга звитяг»
	заліковий
	Суддівська колегія
	Березень 

	4.
	Ватра знайомств «В колі друзів»
	організація дозвілля

(відпочинковий)
	
	

	5.
	Гутірки в роях
	організація дозвілля

(відпочинковий)
	
	

	6.
	Організація та проведення тематичних свят
	організація дозвілля

(відпочинковий)
	
	

	7.
	Майстер-клас з народної творчості
	організація дозвілля
	
	

	ФІЗКУЛЬТУРНО-СПОРТИВНИЙ КОМПЛЕКС
«КОЗАЦЬКИЙ ГАРТ»

	8.
	Козацька забава «Перетягування воза/каната»
	заліковий
	Ковда Сергій Володимирович
	Жовтень 
Ліцей № 4 

	9.
	Підтягування на перекладині
	     заліковий
	Прохніцький Андрій Іванович
	     Грудень 
Ліцей № 13

	9.
	Ранкова руханка
	виховний
	
	

	10.
	Майстер-класи з організації спортивно-силових змагань та забав на підсумкових таборуваннях рою, куреня
	вишкіл
	
	

	ТУРИСТСЬКО-СПОРТИВНИЙ КОМПЛЕКС
«КОЗАЦЬКИМИ  СТЕЖКАМИ»

	11.
	Таборування («Бівак»)
	заліковий
	Суддівська колегія
	Травень 


	12.
	Радіальні походи
	вишкіл
	
	

	13.
	Відвідання  музею 
	обов’язковий 
	
	

	ВІЙСЬКОВО-ПРИКЛАДНИЙ КОМПЛЕКС

«КОЗАЦЬКА ЗВИТЯГА»

	15.
	Змагання «Метання гранати» 
	заліковий
	Ковда Сергій Володимирович
	Жовтень 
Ліцей № 4

	
	Розборка та зборка АК
	заліковий
	Прохніцький Андрій Іванович
	Грудень
Ліцей № 13

	
	Спорядження магазину АК набоями 
	заліковий
	Прохніцький Андрій Іванович
	Грудень
Ліцей № 13

	
	Стрільби з ПГ
	заліковий
	Балацький Олег В’ячеславович
	Лютий 

Ліцей № 2

	16.
	Конкурс строю та маршової пісні «Впоряд» 
	заліковий
	Руденко Микола Миколайович
	Квітень
ВСЛ

	17.
	Гра «Пластун»
	заліковий
	Суддівська колегія
	Травень 
(«Бівак»)

	18.
	Змагання «Саперна підготовка»
	заліковий
	Суддівська колегія
	Травень
(«Бівак») 

	19.
	Військовий рукопаш
	вишкіл
	
	

	20.
	Організація та проведення заходів охоронного порядку з елементами караульної, сторожової служби та режиму «екстрим».
	вишкіл
	
	

	21.
	Організація та проведення ранкової та вечірньої збірок у форматі «Козацьке коло»

	вишкіл
	
	

	МЕДИЧНО-РЯТУВАЛЬНИЙ КОМПЛЕКС
«КОЗАЦЬКА БЕЗПЕКА»

	22.
	Конкурс «Рятівник» (надання першої домедичної допомоги та транспортування потерпілого»
	заліковий
	Суддівська колегія
	Травень 
(«Бівак»)

	23.
	Майстер-клас від організації «Червоного хреста» 
	вишкіл
	
	

	суспільно-Державницький комплекс

«Україна – самостійна НЕЗАЛЕЖНА соборна держава»

	24.
	Парад учасників та урочисте відкриття табору та ІІ (обласного) етапу гри «Джура»
	вишкіл
	
	

	25.
	Організація та проведення нарад, навчальних семінарів, гутірок з ройовими, керівниками роїв, виховниками, таборовою старшиною, членами суддівської колегії
	вишкіл
	
	


Детальний опис видів змагань та конкурсів, умови проведення та визначення результатів наведені нижче.

Остаточні умови проведення етапів, їх перелік та порядок проходження оголошуються Суддівською колегією не пізніше ніж за 1 годину до початку проведення конкурсів та змагань відповідно до Програми.

Вимоги до проведення конкурсів
1.ТВОРЧО-МИСТЕЦЬКЕ ПРЕДСТАВЛЕННЯ РОЮ «ВАТРА»

Тема: «Слава Героям»

Представлення творчо-мистецького звіту рою (мистецька композиція).

Кожен рій у повному складі (8 осіб) представляє театралізоване дійство (до 12 хвилин), яке за змістом відповідає темам Української революції 1917-1921, українського козацтва, сучасної історії (в т.ч. Революції Гідності, захисту від агресії РФ в Криму та на Сході України), видатних особистостей визвольної боротьби за українську соборну державність тощо. 
 До самодіяльної композиції включаються різні жанри: художнє слово, українська народна пісня, танок (можливо з елементами бойових мистецтв), гумор та жарти. Використовується музичний супровід (народні музичні інструменти та електронні музичні записи, що забезпечується учасниками).

Рій до початку виступу подає у суддівську колегію програмку (сторінка А-5), де вказується: назва рою; назва композиції; тема; мета; зміст.

Критерії оцінювання (від 1 до 10 балів):

‒ відповідність назві композиції, темі;

‒ досягнення мети;

‒ художньо-естетичний рівень, 

‒ артистичність та майстерність виконання;

‒ інформаційна насиченість змісту програми;

‒музичний супровід (живе виконання, використання фонограм («мінусовок»);

‒ використання у дійстві власних ройових атрибутів;

‒ оригінальність (регіональні особливості);

‒ композиційна виправданість;

‒ загальне враження;

‒ реалізація сценарного задуму.

За перевищення загального часу на виконання завдання нараховується штраф (але не більше 10 балів).

Максимальна кількість балів за даний конкурс – 110.

Суддівство конкурсу: участь у суддівстві конкурсу беруть не менше трьох суддів зі складу суддівської колегії. 

2. ІНТЕЛЕКТУАЛЬНА ГРА «ВІДУН»


Інтелектуальні змагання з історії України доби Козаччини, українських військових формувань різних епох, сучасних збройних сил України. Вибір питань відбувається безпосередньо на етапі гри у формі тестів.


Кількість учасників - 4.


Оцінювання правильних відповідей: І рівень – 1 бал, І рівень – 2 бали, ІІІ рівень – 3 бали.
Для суддівства гри до складу суддівської колегії змагань можуть бути включені представники молодіжних громадських організацій.
3. КОНКУРС ЗВІТІВ ПРО РОБОТУ РОЇВ 

ПІД ГАСЛОМ «ДОБРЕ ДІЛО»

Здається при проходженні мандатної комісії. 

Звіт складається у письмовій формі.

Загальний обсяг звіту не повинен перевищувати 15 сторінок, в тому числі текстової частини – 10 сторінок.

Звіт повинен бути надрукованим та бажано на електронних носіях (формат RTF, документ Microsoft Word, шрифт Times New Roman – 14 pt  інтервал - 1,5), мати формат аркуша А-4 і пронумерованим разом з додатками. Нумерація наскрізна і повна.


Звіт повинен мати такі структурні елементи:

- титульна сторінка;

- анотація;

- довідкові відомості;

- фотографії;

- опис доброго діла (сценарій заходу);

- додатки, що демонструють суспільну значимість заходу «Добре діло»;

- підсумки, висновки, рекомендації.

Текстова частина повинна носити діловий характер. Опис та розповідь про цікаві події та учасників може мати нарисовий характер.


Титульна сторінка.


На титульній сторінці дається назва району (міста), ОТГ, повна назва закладу освіти, де рій був паспортизований, загальна назва звіту «Добре діло» (заходу), місце, термін проведення, прізвище, ім’я, по батькові виховника, його посада, домашня адреса, контактний телефон, E-mail: за формою:

(заклад освіти, назва рою)

З В І Т


про Добре діло (проведений захід)___________________


Загальна тема:____________________________________


Здійснений (проведений)_____________________________

                                                               (місце)

з _______ до _____________  року

Виховник ___________________________________________________________
(прізвище, ім’я, по батькові, посада)

Адреса виховника, контактний телефон_________________________________

E-mail: _____________________________________________________________

1. Анотація.

В анотації у стислій формі викладається головна суть та ідея доброго діла (проведеного заходу). Обсяг – до 0,5 сторінки.

2. Зміст.

У змісті вказуються назви всіх розділів, підрозділів та елементів звіту, номер сторінки, з якої вони починаються.

3. Довідкові відомості про:

- місце та адресну спрямованість;

- час та тривалість; 

- особливі умови проведення;

- список рою, де вказати прізвище, ім’я, по батькові, навчальний заклад, клас; 

- назва закладу освіти, завдання яких виконував рій, короткий зміст завдання.

4. Фотографії.

Фотографії у звіті повинні розкривати місце, час, мету даного Доброго діла, проведеного заходу, відображати зміст та конкретну участь кожного.


Фотографії повинні мати підписи об’єктів, містити пояснення, мати нумерацію.


У звіті фотографії розміщуються у хронологічному порядку в місцях, де на них є посилання.


Розмір фотографій від 13х18 см до 21х29,7 см.

5. Опис Доброго діла (заходу).

- обґрунтування вибору;

- матеріали про виконану роботу, бажано у формі нарису, що докладно розкриває тему.

6. Додатки.

- висвітлення у ЗМІ;

- рішення місцевих органів влади, суспільний резонанс.

7. Підсумки, висновки, рекомендації.

Розділ повинен відмітити найбільш характерні особливості саме цього Доброго діла (заходу).

Розділ містить короткий підсумок роботи, висновки, рекомендації.

У форму написання звіту про «Добре діло»  та умови підбиття підсумків можуть вноситись зміни організаторами цього конкурсу.  

4. КОЗАЦЬКА ЗАБАВА «ПЕРЕТЯГУВАННЯ ВОЗА»

Беруть участь 8 учасників. На старті знаходиться віз та четверо учасників, що тягнутимуть віз. Інші чотири учасники знаходяться на певних  станціях із крамом. Завдання зібрати чотирьох учасників команди і довезти віз із крамом до  фінішу якомога швидше без втрати краму. 

5. КОНКУРС «ТАБОРУВАННЯ» («БІВАК»)

Рій проживає у наметах.

Після проходження мандатної комісії рій облаштовує табір. Обов’язкові атрибути – хоругва, емблема, назва, біля яких повинно бути організоване чергування. Проводиться оцінка побуту, чистоти, доцільності розміщення, дотримання санітарно-гігієнічних норм, стан спорядження, особистих речей, посуду тощо. Огляди біваку проводяться систематично протягом усіх днів таборування.

Час огляду таборів Суддівською колегією та Таборовою старшиною – відповідно до програми за поточним графіком, який попередньо не оприлюднюється.

Оцінювання біваку (таборування) відбувається відповідно до вимог Статуту Збройних сил України, санітарно-гігієнічних вимог та загальних вимог до туристського біваку.

Роям виставляються штрафні бали:

- недотримання чистоти (до 25-ти балів);

- неправильна (нераціональна) постановка табору (до 30-ти балів);

- недотримання режиму та розпорядку дня (до 15-ти балів);

- стан та наявність предметів особистої гігієни (маски індивідуального захисту, одноразові рукавиці, антисептики) (до 15-ти балів);

- стан зберігання особистих речей та посуду (до 15-ти балів);

- відсутність миючих та дезінфікуючих засобів (до 2-х балів);

- стан зберігання харчових продуктів (до 15-ти балів);

- відсутність поліетиленових технічних мішків для сміття та своєчасність їх

видалення у контейнери (до 3-х балів);

- відсутність фіксації місця перебування учасників таборування (до 5-ти

балів);

- мова та культура спілкування (до 25-ти балів);

- відсутність організованого нічного чергування свого табору (до 15-ти балів);

- втрата під час чергування обов’язкових атрибутів (хоругва, емблема, тощо) (до 15-ти балів).

Переможець визначається за найменшою сумою штрафних балів.

Табір організовується без творчих (візуально-демонстративних і інших елементів), які не використовуються у військовому таборі та демаскують табір.
6. КОНКУРС СТРОЮ ТА МАРШОВОЇ ПІСНІ «ВПОРЯД»

Конкурс проходить у вигляді демонстрації навичок зі стройової підготовки (впоряду). Оцінювання конкурсу здійснюється відповідно до зміненого Муштрового впоряду гри «Сокіл» («Джура»).

Мета – перевірити практичні навички всіх учасників рою з муштрового впоряду (стройової підготовки) індивідуально і командно.
Місце проведення: стройовий плац, рівний майданчик з твердою поверхнею (асфальтований, бетонний, дерев’яний) не менше 50 м в довжину і 30 м в ширину. 

Час на виконання:  загальний час на виконання до 6 хвилин (обов’язкового завдання ‒ 3 хвилини і творчого завдання ‒ 3 хвилини). За перевищення часу рій отримує «10» штрафних балів.

Учасники: весь рій, 8 осіб. В разі відсутності 1 учасника – рій отримує «64» штрафні бали.

Накази подає:  головний суддя (для ройового) і ройовий (всі накази для рою).

Система оцінювання: виконання вправ проводиться згідно Муштрового впоряду гри «Джура». Визначення результатів проводиться з урахуванням допущених помилок кожним учасником рою під час виконання вправ муштрового впоряду. Суддя за кожну помилку ставить «1» штрафний бал. Обов’язково враховуються основні критерії: оцінка зовнішнього вигляду, справність одностроїв, злагодженості рою та якість виконання команд; виконання маршової патріотичної пісні.

При показі творчого завдання судді ставлять «+1» бал за синхронність виконання та кожну якісно виконану комбінацію елементів муштрового впоряду, що не входить в обов’язкове завдання. Таким чином рій може зменшити суму штрафних балів.

Перемагає рій, який у підсумку виконання обов’язкового і творчого завдання набрав найбільшу суму балів та має найменшу суму помилок (штрафних балів) всіх учасників рою. За рівної кількості балів вище місце посідає рій, який отримав менше штрафних балів.

Послідовність виконання. Обов’язкове завдання повідомляється рою на початку змагань, творче ‒ готується роєм вдома.

Обов’язкове завдання – це виконання прийомів у складі рою без зброї. 

На завершення обов’язкового завдання відбувається проходження рою урочистим кроком із виконанням маршової патріотичної пісні на тематику козацтва, УСС, військ УНР, УПА або сучасних ЗСУ (у межах відведеного часу).

Творче завдання може бути представлене у вигляді злагодженого та чіткого показу різноманітних елементів впоряду у складі рою (можливий музичний супровід, що технічно забезпечується учасниками) без зброї або зі зброєю (елементи зі зброєю виконуються відповідно до Стройового статуту ЗС України).

Суддівська колегія: фахівці впоряду гри «Джура» з числа фахівців з військової підготовки та/або військовослужбовців. 

Кількість суддів визначається із розрахунку: один суддя на двох учасників рою (наприклад: 8 учасників – 4 судді). Головний суддя обов’язково оцінює дії ройового і хорунжого (прапороносця). Інші судді конкурсу оцінюють дії двох учасників рою.

Місце розташування суддівської колегії: судді розміщуються посередині стройового плацу (майданчику) біля трибуни. Рекомендується щоб рій виходив на місце показу вправ муштрового впоряду з правого боку від суддів.

Рій виконує прийоми в такій послідовності:

‒ вихід рою і звіт ройового до суддівської колегії;

‒ шикування в однолаву;

‒ перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки;

‒ повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись);

‒ крок на місці;

‒ перешикування в дворяд;

‒ проходження рою урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху;

‒ проходження рою з виконанням маршової патріотичної пісні;

‒ виконання творчого завдання (в разі готовності).

Порядок виконання

Вихід рою на місце виконання
Рій підходить до вихідного місця. Ройовий подає команду:

«РІЙ, ЗБІРКА. За мною в ДВОРЯД ШИКУЙСЬ.

 РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО, ходом – РУШ!».

Першим рухається ройовий. За ним на дистанції двох кроків іде хорунжий (прапороносець) з прапором (урочисте положення прапору) і весь рій в дворяд (тобто колона по двоє).

Після виходу на визначене місце ройовий подає команди, які виконує разом з роєм:

«Рій НА МІСЦІ. СТІЙ.

 Ліво-(право-) РУЧ.

Ройовий робить два кроки вперед і повертається ліворуч, щоб бачити весь рій. Ройовий подає команду:

«РІЙ. До правого РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО! Наша назва (рій проголошує назву), наше гасло (рій проголошує гасло)».
«До середини ГЛЯНЬ!» ‒ ройовий підходить до головного судді конкурсу та доповідає про готовність рою:

«Пане суддя! Рій (назва) до участі в конкурсі  Впоряд готовий! Ройовий (називає своє ім’я та прізвище)». Ройовий крокує навскіс праворуч і стає біля судді зліва. 
Суддя подає команду: «СПОЧИНЬ!».
Ройовий дублює команду: «Спо-ЧИНЬ!» (стати вільно, виставити ліву ногу вперед під 45 градусів так, щоб п’ятка лівої ноги знаходилася на прямій лінії з носком правої ноги; вага тіла переходить на праву ногу. Руки вільно опущені вздовж тулуба). Хорунжий самостійно ставить прапор до стопи і випрямляє руку з прапором навскіс вправо.
Ройовий повертається на своє місце і командує:

«Рій. РОЗХІД».
Шикування в однолаву
Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду для збору:

«Рій – ЗБІРКА». (За цією командою джури бігом збираються до ройового).

Ройовий подає команду: «Рій, в однолаву –ШИКУЙСЬ».

(Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» і рукою вказує лінію для шикування. Як тільки перший учасник рою став на лінію, то ройовий робить два кроки вперед і повертається обличчям у бік чолової лінії шикування).

Ройовий подає команду: «До правого РІВНЯЙСЬ».
(За цією командою усі, крім правофлангового прапороносця (хорунжого), повертають голови праворуч (праве вухо вище від лівого, підборіддя трохи підняте) вирівнюючись. Під час вирівнювання джури можуть трохи пересуватися вперед, назад або в той чи інший бік).

Після закінчення вирівнювання рою подається команда «СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання вправи командою: «Спо-ЧИНЬ».  
Повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись)

«Рій!» (всі джури приймають рівну поставу)

Ройовий подає двічі команди (в довільному порядку):
«Право-РУЧ,

ліво-РУЧ,

обер-НИСЬ» 
Ройовий подає команди: «До правого – РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання прийому командою: «Спо-ЧИНЬ».
Перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки
Ройовий подає команду: «Рій, до двох – відлі-ЧИ». 

(Відлік починається з правого флангу: кожний джура, швидко повертаючи голову до джури, який стоїть ліворуч від нього, називає свій номер і швидко ставить голову прямо. Крайній лівого флангу голову не повертає, робить крок вперед і доповідає «Відлік завершено» та крокує назад).
Ройовий подає команду: «Рій, у дволаву –ШИКУЙСЬ». 

(За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок назад, не приставляючи правої ноги, крок праворуч, щоб стати ззаду за першими номерами, й приставляють ліву ногу).
Ройовий подає команду: «Рій, вправо зім-КНИСЬ». (За виконавчою командою всі джури, за винятком того, до якого призначене змикання, повертаються в бік змикання, після чого пришвидшеним півкроком підходять на встановлений для зімкненого строю проміжок і в міру підходу самостійно зупиняються та повертаються ліворуч). Ройовий подає команди: «До правого РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО!».
Ройовий завершує виконання прийому командою: «Спо-ЧИНЬ». 
Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО!»
«Рій. Вліво (за необхідністю визначається кількість кроків, у випадку не зазначення робиться проміжок в один крок) розім-КНИСЬ». (За виконавчою командою всі джури, за винятком того, від якого здійснюється розмикання, повертаються в зазначений бік, рівночасно з постановкою ноги повертають голову до фронту (чола) строю і йдуть пришвидшеним півкроком, дивлячись через плече на того, хто йде ззаду, і не відриваючись від нього; після зупинки того, хто йде ззаду, кожен робить ще стільки кроків, скільки було зазначено в команді або один крок, й повертається праворуч).
Ройовий подає команду: «Рій, в однолаву –ШИКУЙСЬ». (За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок вліво, не приставляючи правої ноги, крок вперед й приставляють ліву ногу).
Ройовий подає команди: «До правого РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання прийому командою: «Спо-ЧИНЬ». 
Крок на місці
Ройовий подає команду: «Рій, До правого РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО. На місці ходом-РУШ». (За виконавчою командою всі джури крокують на місці).
Ройовий подає команду: «Рій – СТІЙ». (За виконавчою командою, що подається під ліву ногу, всі джури приставляють праву ногу і зупиняють крок на місці – зупинка на два кроки).
Ройовий завершує виконання прийому командою: «Спо-ЧИНЬ». 
Перешикування в колону по двоє
Ройовий подає команду: «Рій. У дволаву - ШИКУЙСЬ».

Ройовий подає команду: «Рій, Право-Руч. Зім-КНИСЬ». (За виконавчою командою всі джури, повертаються праворуч, після чого пришвидшеним півкроком підходять на встановлену дистанцію шикування в ряд. Ройовий і хорунжий роблять півкрок навскіс вправо, щоб зайняти місце посередині колон).

Ройовий робить ще крок вперед, повертається до рою і подає команди: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО!»
Проходження урочистим ходом

з виконанням військового вітання під час руху

Рій в дворяд знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапором рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим ходом, ройовий стоїть перед хорунжим.

Ройовий розвертається спиною до рою і подає команду:

«РІЙ, ходом - РУШ!». (Рій починає рух у встановленому напрямку). 

При наближенні рою до судді на відстань не менше 20 кроків ройовий подає команду:

«СТРУНКО». (Рій переходить від похідного кроку в урочистий).
При наближенні рою до судді на відстань не менше 10 кроків ройовий повертає голову вправо (в напрямку до судді) і подає команду:

«Рій, вправо – ГЛЯНЬ!». (За командою ройовий прикладає праву руку до головного убору, хорунжий і права колона рою тримає голову прямо, а ліва колона повертає голову праворуч).

Після проходження рою повз судді ройовий подає команду:

«Рій – ВІЛЬНО!». (За командою ройовий опускає праву руку, ліва колона рою повертає голову прямо, рухається далі по колу плаца).
Проходження з виконанням маршової пісні

За визначенням ройового він подає команду (під ліву ногу):

«Рій, пісню заспі-ВАЙ» (рій починає виконувати маршову пісню).


Після проходження рою повз судді ройовий подає команду:


«Рій – ВІЛЬНО!». (За командою рій припиняє співати пісню і крокує на вихідну позицію).

Творче завдання - 3 хв.

1. Злагоджений та чіткий показ різноманітних елементів впоряду у складі рою.
2. Проходження з виконанням маршової пісні.
Рій в дворяд знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапором рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим ходом, ройовий стоїть перед хорунжим. 

Ройовий повертається до рою і подає команди: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО!», розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, з піснею – ходом РУШ!». (Рій починає співати пісню з початком руху).
Після проходження рою повз судді ройовий подає команду:
«Рій – ВІЛЬНО!». (Рій припиняє співати пісню і крокує на встановлене місце).
Дії хорунжого (прапороносця)

1. Хорунжий відповідає за стан прапору. По можливості він повинен мати

одного або двох помічників – підхорунжих, які допомагали б йому проводити

належний церемоніал біля прапора. На урочистих заходах хорунжі та підхорунжі повинні мати білі рукавички.

2. Хорунжий завжди повинен тримати прапор лише на почесному місці, піднятим вгору, не спирати його до будь-чого. Неприпустимо, щоб прапор торкався землі чи якихось споруд.

Хорунжий чи підхорунжі не можуть лишати прапор без опіки. Коли прапор не використовується, хорунжий має урочисто згорнути його і сховати до відповідного футляра.

Прапор, тримаємо правою рукою. Всі команди впоряду хорунжий повинен виконувати з належною до прапора пошаною.

3. Основна постава хорунжого з прапором.

По команді «Підрозділ в …лаву шикуйсь» хорунжий стає першим зліва від командира в лаву в муштрову (основну) поставу і утримує правою рукою прапор вертикально догори, паралельно до тіла, при цьому кінець древка стоїть біля носка правої ноги. Права рука утримує древко прапора вертикально на висоті «сонячного сплетіння», лікоть направлений назад.

Також основна постава хорунжого приймається в разі, коли хорунжий стоїть в положенні «Спо-ЧИНЬ» і лунає від командира звернення в бік всього підрозділу або особисто хорунжого, наприклад «Рій (підрозділ) ...» або «Хорунжий Неділько…».

4. Положення «Прапор ВГОРУ». Команда надається виключно на місці командиром або виконується хорунжим самостійно в разі отриманої команди «РІВНЯЙСЬ» або перед початком руху.

Хорунжий правою рукою піднімає прапор догори, лівою рукою перехоплює його таким чином, що передпліччя лівої руки було паралельно землі і було на висоті шиї, при цьому долонь повернута в бік фронту. Одночасно права рука перехоплює кінець древка прапора на висоті поясу і встромляємо його до торбинки для древка при поясі або спирає його до поясу. Праву руку тримаємо на древку при поясі, а лівою (зігнутою під прямим кутом між плечем і передпліччям) тримає древко напрямом вверх на висоті шиї.

5. «СТРУНКО» – із положення по команді «Прапор ВГОРУ» прапор схиляється вперед під кутом 30-45° лівою рукою. Постава хорунжого – згідно загальної команди «СТРУНКО». Команда може виконуватися як на місці, так і в русі.

Після отримання команди «Ходом РУШ» хорунжий самостійно приймає положення прапора на «СТРУНКО», якщо не отримує від командира команди «Прапор (стяг, знамено) на-ПЛЕЧЕ».

6. «Прапор (стяг, знамено) до СТОПИ»

Надається після команд «Прапор на ПЛЕЧЕ», «Прапор ВГОРУ», «СТРУНКО». Виконується хорунжим самостійно – лівою рукою опускається прапор донизу, а права рука перехоплює його і вертикально ставить древко прапора біля носка правої ноги. Приймається основна постава хорунжого.

7. «Спо-ЧИНЬ» виконується лише із основної постави хорунжого».

Хорунжий випрямляє праву руку навскоси вправо таким чином, щоб прапор верхньою частиною нахилився вперед-вправо (під кутом 30-45°), а основа древка була вперта під носок правої стопи. При цьому права рука повністю випрямлена і полотнище прапора не торкається нікого і нічого.

Із положення «СТРУНКО» хорунжий отримавши команду «Спо-ЧИНЬ»

самостійно приймає положення «Прапор до СТОПИ» (під час почутої підготовчої команди) і виконує команду «Спо-ЧИНЬ» (при виконавчій команді).

8. «Прапор (стяг, знамено) на-ПЛЕЧЕ»

Команду надає командир перед вимаршем підрозділу похідним кроком на

значні відстані. Команда надається виключно на місці.

Команда виконується у два етапи із основної постави хорунжого:

1) спочатку виконується команда «Прапор ВГОРУ»;

2) потім лівою рукою перехоплюємо древко прапора зворотним хватом (долонею в бік хорунжого), права рука випрямляється вперед-вниз під кутом 30-45°. Кисть правої руки охоплює кінець древка прапора. Древко опускається і лягає всією довжиною на випрямлену праву руку, яка його трохи огинає своєю поверхнею. Таким чином прапор лежить на правій руці, схиляючись дещо назад. Ліва рука вільно опущена вздовж тіла.

Для переходу з положення «Прапор (стяг, знамено) на-ПЛЕЧЕ» в положення «Прапор ВГОРУ» дії проводяться в зворотному порядку.

9. Перед шикуванням (перешикуванням) підрозділу для початку руху хорунжий займає своє місце для руху самостійно. Під час руху відстань між хорунжим і командиром не менше двох кроків. Відстань між підрозділом і хорунжим не менше одного кроку.

10. Хорунжий та підхорунжі під час проходження урочистим маршем голову в бік командування (керівництва) не повертають.
7. ІНТЕЛЕКТУАЛЬНО-ЕКСТРЕМАЛЬНА ГРА «ПЛАСТУН»


Командна інтелектуально-екстремальна гра з спортивними, туристськими елементами та використанням методик гри «Квест». Довжина дистанції до 5 км. Черговість проходження роїв визначається жеребкуванням.


Метою гри є закріплення практичних навичок орієнтування на відкритій місцевості за допомогою компаса і карти, кросова підготовка, подолання природних (або штучних) перешкод, вирішувати логічні задачі, знання з історії українського війська, найпростіших навичок з виживання.

Кількість учасників - 4 (не менше однієї дівчини).


Перелік етапів та перешкод:

1. Орієнтування.

2. Подолання заболоченої місцевості по жердинах.

3. Подолання заболоченої місцевості по купинах.

4. Рух по-пластунські через коридор з обмеженою висотою («підлаз»).

5. Стрільба з пневматичної гвинтівки.
6.  Метання м’ячика. 
Старт роїв почерговий. Перед стартом за 1 хвилину роям видаються карти-схеми району змагань для проходження маршруту руху. Завдання виконуються в заданому напрямі.

Забороняється супровід учасників будь-якими сторонніми особами, в т.ч. представниками чи учасниками інших роїв. Представникам команди повідомити номер мобільного телефону ройового, номер вказати у технічній заявці. 


Звертаємо увагу на обов'язкове дотримання Правил дорожнього руху.

Детальний опис етапів, їх перелік та порядок проходження будуть визначатись Суддівською колегією напередодні (не пізніше ніж за день до проведення).

8. ЗМАГАННЯ «СТРІЛЬБА З ПНЕВМАТИЧНОЇ ГВИНТІВКИ»

Рій проходить етап у складі 4 учасників (3 хлопці+1 дівчина). Стріляють по мішеням №6 (стоячи з упори). Учасникам надається 3 пробних і 5 залікових вистрілів. Загальна кількість попадань в мішень сумується. Перемагає рій який у сумі набрав найбільшу суму балів.
9. МЕТАННЯ ГРАНАТИ (ВИШКІЛ) 

Участь бере  весь рій.

Метання ручної осколкової гранати під час руху  (наказ Міністерства освіти і науки від  23.10.2017  № 1407 «Про надання грифу МОН навчальним програмам для учнів 10-11 класів закладів загальної середньої освіти»).
10. «САПЕРНА ПІДГОТОВКА»

Виконують 4 учасники.

Загальний час на виконання етапу - до 10 хвилин.

Кількість макетів мін – не менше 8 шт.

Кількість саперних щупів не більше 2 шт.
Ділянка проходження етапу з м’яким ґрунтом. 

Рій отримує завдання виявити на визначеній ділянці місцевості (дорозі) ворожі міни. 

По команді старшого судді на етапі «Почали» (запускається секундомір чи таймер), двоє учасників починають рух по замінованій ділянці по-пластунськи, двоє інших здійснюють прикриття. Учасники переповзають ділянку і за допомогою щупів перевіряють ділянку на наявність мін. Кожен учасник повинен правильно користуватися саперним щупом та вміти здійснювати тактичне прикриття групи. Поки одна частина рою займається виявленням мін, інша в цей час займається прикриттям саперів.

Кут входження щупа повинен бути не більше 45 градусів. Прикриття групи повинно здійснювати на 360 градусів.

В іншому випадку, при явному порушенні користуванням щупом або виконанні тактичних дій суддівська колегія етапу має право призупинити команду для пояснення правильності виконання вимог етапу. В разі повторного порушення суддя знову може зупинити рій і знову провести пояснення. В усіх випадках час проходження роєм етапу не призупиняється. 

В разі виявлення міни учасник подає сигнал «Міна» і позначкою «М» відмічає заміноване місце.  За виявлення міни ставиться 1 бал. Таким чином рій набирає бали і намагається чим швидше пройти ділянку в повному складі. По закінченню часу проходження етапу або після виявлення всіх мін закладених організаторами  старшим суддею етапу подається команда «Стоп». 

Підраховується кількість знайдених мін (по 1 балу за міну), дії групи в прикритті («відмінно» - 2 бали, «задовільно» - 1 бал, «незадовільно» - 0 балів) і час проходження замінованої ділянки. 

Бали - це основний показник, а час - додатковий.

За рівної кількості балів та однаковому часі проходження етапу, вище місце посідає рій, який раніше стартував.

11. КОНКУРС «РЯТІВНИК»

Змагання з надання домедичної допомоги та елементами рятувальних робіт.

Кількість учасників – 8 осіб (не менше двох дівчат).

Завдання складається із врахуванням вікових компетентностей учасників,

викладених у затверджених (грифованих) МОН України Програмах закладів освіти.

Надання домедичної допомоги пораненому в зоні обстрілу.

Вимоги:

· Рій отримує ввідну стосовно ситуації при виявленні пораненого та здійснює необхідні дії в зоні обстрілу та в зоні укриття.

· Оцінюється правильність виконання алгоритму дій підрозділу в зоні обстрілу при виявленні пораненого.

· Оцінюється правильність виконання алгоритму дій при допомозі пораненому в зоні укриття.

· Оцінюється загальний час в зоні обстрілу, в зоні укриття та транспортування пораненого в зону повної безпеки.

Весь рій одночасно проходить етап. 

По команді судді на етапі «Обстріл» весь рій повинен упасти на землю. Суддя підходить до будь-якого члена рою і наліплює йому червоний скотч на уявну зону ураження. Уявний уражений кричить «Я поранений» і «втрачає  свідомість». В цей час запускається секундомір. Найближчий до пораненого учасник рою повинен швидко правильно зреагувати на поранення товариша – повідомити рій, рушити до пораненого. При наближенні до пораненого (збоку) учасник, який надає допомогу – «рятівник» повинен проконтролювати зброю пораненого (по можливості забрати зброю та відкласти її в бік) і накласти кровоспинний джгут (джгут накладається без затягування!!!) або здійснити тампонування. Коли «рятівник» витягне джгут або отримає його від судді, то запускається секундомір, який виміряє час накладання джгута. Потім рій повинен утворити тактичний елемент «коридор» (коли вільні учасники імітують ведення вогню і утворюють тактичний елемент – прикриття евакуаційної групи з обох боків з періодичним відходом) для евакуації пораненого в «жовту» зону (укриття) зазначену суддею. «Рятівник» самостійно або при допомозі другого бійця транспортують пораненого (способом переповзання) в «жовту зону» (укриття) і обов’язково забирає з собою імітаційну зброю пораненого. В «жовтій» зоні рій займає кругову оборону, а один із учасників рою – «санітар», продовжує проводити алгоритм «Кровтеча + Дихальні шляхи + Дихання + Кровотеча» (CABC). «Санітар» здійснює свої дії і голосно їх коментує. При цьому іншим учасникам заборонено допомагати «санітару». Суддя повинен оцінити правильність перевірки можливої додаткової кровотечі на кінцівках, дихальних шляхів, огляду грудини (і локалізації можливого поранення в груди), та бинтування поранення. Після проведення алгоритму першої допомоги по команді «санітара» рій здійснюючи тактичний елемент «коридор», евакуює потерпілого (довільним способом) до точки евакуації (в «зелену» зону), яку вказує суддя.

Після доставки пораненого в «зелену» зону суддею етапу подається команда «Стоп» і час на секундомірі зупиняється. Контрольний час визначається безпосередньо суддівською колегією за добу до початку змагання.

Підраховується кількість правильно виконаних елементів надання першої домедичної допомоги, дії членів рою, та зазначається час накладання джгута і транспортування в кінцеву точку.

Перелік  пов’язок:

- пов'язка на голову у вигляді чепчика;
- хрестовидна пов'язка на потилицю;
- колосовидна пов'язка на плечовий суглоб;
- вісімкоподібна пов'язка на гомілкоступеневий суглоб.

Рій забезпечує себе бинтами, джгутом і всім необхідним для надання першої домедичної допомоги. Наявність і склад аптечки є обов’язковим для кожної команди. Суддівська колегія не надає необхідних матеріалів для проходження даного етапу.

Оцінюється:

- командна робота задовільно 5 балів;
- незадовільно – 0 балів;
- правильне накладання пов’язки - 45балів;

- пов’язка закріплена ненадійно – 20 балів.
12. ПРОМОАКЦІЯ «ЕКОБУМ СВІДОМОГО УКРАЇНЦЯ»


Участь роїв у всесвітній промоакції «До та після мене». Рої отримують засмічену ділянку та роблять фото до та після прибирання. Для участі необхідні 10 сміттєвих пакетів (1 пакет - 1учасник) та робочі (одноразові) рукавиці для прибирання. 

13. ПІДСУМКОВЕ ТАБОРУВАННЯ
Обов’язковою умовою участі у І (міському) етапі Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») є презентація або відеозвіт про проведення таборування.

Основні вимоги до організації та проведення таборування:

· тривалість підсумкового таборування 5-7 ночівель поспіль;

· матеріальне забезпечення наметового міні-табору. Організація наметового табору поза межами населеного пункту (село, місто тощо);

· наявність та виконання Програми таборування;

· щоденне висвітлення (відео/фоторепортаж із GPS міткою) основних моментів таборування у соціальних мережах з відповідними гештегами;

· наявність атрибутів та офіційних символів куреня (рою) відповідно до Методичних рекомендацій з організації роботи в куренях Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»), затверджених наказом УДЦНПВКТУМ від 15.04.2020 № 45-А;

· організація таборового діло ведення. Щоденні таборові накази;

· обов’язковим елементом таборувань є щоденне виконання Державного гімну України на ранкових шикуваннях та маршу на слова Олеся Бабія «Зродились ми великої години» - на вечірніх шикуваннях;

· виконання під час таборування обов’язкового завдання за одним із трьох напрямків: екологічний, історико-краєзнавчий, соціальний;

· щодення тематична виховна складова;

· організація нічного чергування та охорони табору;

· проведення щоденних вишколів, тренувань, майстер-класів, гутірок тощо.

За підсумками таборування учасники І етапу гри мають подати на електронну адресу управління освіти Чернівецької міської ради  звіт за певною формою (не більше 2-х стор. друкованого тексту) та презентацію роботи рою протягом року (до 15 слайдів) до 06.06.2024.
Орієнтовна форма Звіту учасника конкурсу підсумкових таборувань куренів (роїв) І (міського) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») 

	1
	Назва куреня (рою)
	

	2
	Повна юридична назва закладу освіти або громадської організації, на базі якої створено курень (рій)
	

	3
	Перелік учасників із зазначенням функцій, що були на них покладені
	1.

2.

3.

…

	4
	Опис виконання обов’язкового завдання
	

	5
	Територія/маршрут таборування/туристського походу
	

	6
	Перелік виховних заходів під час таборування
	1.

2.

…

	7
	Перелік вишколів під час таборування
	1.

2.

…

	8 
	Перелік майстер-класів
	1.

2.

…

	9
	Активні посилання на соціальні мережі, в яких висвітлювались щоденні заходи таборування
	1. День перший – (посилання)

2. День другий – (посилання)

3. …..

	10
	Додатки до Звіту
	1. Програма таборування

2. Розпорядчий документ


6. ПРОТЕСТИ ТА ПОРЯДОК ЇХ РОЗГЛЯДУ

Протести подаються представником рою головному секретарю відповідного етапу гри «Джура» на ім’я головного судді у письмовій формі, де обов’язково вказуються ті пункти Правил, Положення, Умов, які той хто протестує вважає порушеними.

Протести щодо порушень Правил, Положення і Умов у частині підготовки або організації самого етапу гри «Джура» подаються не пізніше однієї години до початку змагань або конкурсів.

Протести на дії учасників, суддів, обслуговуючого персоналу, що призвели до порушення Умов, Положення або Правил і впливають на результат рою, подаються не пізніше однієї години після письмового оголошення попередніх результатів у даному виді програми етапу гри «Джура».

Протести, що стосуються результату виступу рою також подаються не пізніше, ніж через одну годину, після опублікування попередніх результатів у даному виді програми етапу гри «Джура».

Протест повинен бути розглянутий Суддівською колегією до затвердження результатів відповідних змагань, але не пізніше 12-ти годин від часу його подання.

Якщо поданий протест неможливо розглянути до закінчення етапу гри «Джура», Суддівська колегія може допустити учасників (рій) до змагань і конкурсів умовно «під протестом». Результати виступу затверджуються після вирішення питання про протест.

Суддівська колегія вислуховує по протесту всі сторони, але у випадку неявки однієї з них, рішення може бути прийняте і за її відсутності.

Остаточне рішення по протесту приймає головний суддя. Рішення повинно бути оформлене протоколом і повідомлене заявнику.

Рішення Суддівської колегії, пов’язані з питаннями безпеки, включаючи припинення, перенесення або відміну змагань і конкурсів, не можуть бути приводом для протесту.

Представник рою в разі незгоди з рішенням Суддівської колегії, прийнятим при розгляді його протесту, має право звертатися до апеляційного журі.

Апеляція може бути подана протягом однієї години після повідомлення рішення Суддівської колегії по протесту представнику рою.

Апеляція повинна бути розглянута протягом 12 годин з моменту подання,

але до затвердження результатів змагань.

Апеляційне журі

До складу апеляційного журі входять, як правило, не менше трьох осіб. Журі очолює голова, який одночасно є керівником відповідного етапу гри «Джура». Головний суддя до складу журі не входить.

Апеляційне журі призначається організацією, яка проводить відповідний

етап.

Апеляційне журі розв’язує складні питання та конфліктні ситуації, що виникають під час проведення змагань і конкурсів, пов’язані з тлумаченням цих Правил, Положення, Умов, Методичних рекомендацій.

Рішення апеляційного журі приймається більшістю голосів членів журі і є обов’язковим для виконання на відповідному етапі гри «Джура».

7. «ФОРС-МАЖОРНІ» ОБСТАВИНИ
У випадку коли учасник рою обґрунтовано (хвороба чи травма, набуті під час змагань – підтверджені медичними працівниками, сімейні обставини) не може продовжувати брати участь у проведенні підсумкового етапу можна провести його заміну. Якщо заміну провести неможливо рій продовжує участь у змаганнях в неповному складі на загальних підставах. Рішення про обґрунтованість «форс-мажорних» обставин та заміну або продовження участі у не повному складі приймається ГСК за присутності відповідальних за проведення етапу і представника рою, що потрапив у дані обставини.

8. ПІДВЕДЕННЯ ПІДСУМКІВ

8.1. Загальнокомандний залік І (міського) етапу гри «Джура» для середньої вікової групи «Джури» (12-14 років) підводиться за найменшою сумою місць, що посів рій в усіх конкурсах та змаганнях. Якщо рій не брав участі в заліковому та обов’язковому конкурсі чи змаганнях, то в загальнокомандному заліку займає місце після роїв, які мають повний залік. 

8.2. Серед переможців І (міського) етапу гри «Джура» визначається рій, що буде делегований на ІІ (обласний) етап.
8.3. Команди, що посіли 1-3 місця у загальнокомандному заліку, нагороджуються кубками та грамотами управління освіти.
9. ФІНАНСУВАННЯ
9.1. Витрати на проїзд, проживання учасників під час І етапу гри «Джура» та відрядження й харчування представників команд, проведення навчально-тренувальних зборів, придбання спорядження, інвентарю, засобів індивідуального захисту здійснюються за рахунок організації, що відряджає чи Управління освіти Чернівецької міської ради.

9.2. Витрати на організацію та проведення І етапу гри «Джура», відрядження членів оргкомітету, ГСК (окрім суддів від команд) здійснюються за рахунок коштів Управління освіти Чернівецької міської ради.
9.3. Витрати на харчування учасників гри здійснюються за рахунок коштів 

Управління освіти Чернівецької міської ради.

10. БЕЗПЕКА ЗМАГАНЬ

10.1. І (міський) етап гри  «Джура» проводиться відповідно до Положення про Всеукраїнську дитячо-юнацьку військово-патріотичну гру «Сокіл» («Джура»), затвердженого  постановою Кабінету Міністрів України від 17 жовтня 2018 р. № 845 «Деякі питання дитячо-юнацького військово-патріотичного виховання».


10.2. Відповідальність за якість та безпечне використання командного і особистого спорядження, за підготовку учасників роїв щодо вимог, що необхідні для дотримання техніки безпеки й проходження відповідних етапів та конкурсів Гри, несуть представники та учасники роїв.


10.3. Для участі у спортивних етапах гри «Джура» обов’язкова форма одягу – спортивна, що закриває лікті та коліна.

Відповідальність за життя та здоров’я дітей у дорозі та під час проведення І етапу Гри покладається на керівника рою та його заступника.

11. УМОВИ ПРИЙОМУ ТА РОЗМІЩЕННЯ РОЇВ
Рої розміщуються  у польових умовах і повинні мати все необхідне спорядження для організації польового табору, ємкості для питної води, засоби особистої гігієни, маски індивідуального захисту, одноразові рукавиці, антисептики.
12. ДОКУМЕНТАЦІЯ ТА СТРОКИ ЇЇ ПОДАННЯ
12.1. Іменні заявки роїв (зразок заявки додається), що завірено керівником закладу освіти; печаткою лікаря, подаються у мандатну комісію 29 вересня 2023 року на місці проведення Гри.

Напроти кожного учасника має бути підпис  та печатка лікаря (з визначенням групи фізичного розвитку вихованців (проба Руфьє), а також печатка лікарської установи, що допускає до участі у Грі. 


Разом з іменною заявкою подаються документи:

- копія свідоцтва про народження (ID-картки);

- копії учнівських квитків за 2021/2022 н.р. з місця навчання із фотографією, що завірені печаткою, підписані директором закладу освіти, де навчається учасник;

- страхові поліси від нещасних випадків на учасників (дійсні на час проведення Гри). Умови страхування повинні передбачати страховий захист від нещасних випадків, що сталися під час занять спортом.

За додатковою інформацією звертатись до головного спеціаліста управління освіти, відповідального за проведення
 І етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри Сокіл «ДЖУРА»

Федюка Руслана Юрійовича – 0958617618

 І М Е Н Н А  З А Я В К А

______________________________________________________________ 

(відділ, управління освіти)

направляє для участі у І (міському) етапі гри «Джура»

рій ________________________ у такому складі:

                                                     (назва рою)

	№ з/п
	Прізвище, ім’я,

по-батькові учасника
	Дата народження
	Заклад освіти,

клас
	Допуск і печатка лікаря на участь у Грі, із зазначенням групи фізичного розвитку

	1
	2
	3
	4
	5


Усі учасники пройшли належне тренування, мають достатню фізичну і  технічну підготовку для участі у таборуванні та змаганнях

Керівник рою           __________________        _________________________
                                                  (підпис)                                  (прізвище, ім’я, по батькові)

Виховник рою

                                    __________________       _________________________
                                                    (підпис)                                   (прізвище, ім’я, по батькові)

Керівник навчального

закладу
__________________    

____________________________
 М.П.                               (підпис)                                      (прізвище, ім’я, по батькові)

Всього допущено до І етапу -    _____________ чоловік

                                                                       (прописом)

Печатка диспансеру,

медичного закладу
                           Лікар _________________         ________________________

                                                               (підпис)                       (прізвище, ім’я по батькові)
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