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У К Р А Ї Н А

Чернівецька міська рада

У П Р А В Л I Н Н Я   О С В I Т И
вул. Героїв Майдану, 176, м. Чернівці, 58029 тел./факс (0372) 3-30-87,  

E-mail: osvitacv@gmail.com  Код ЄДРПОУ №02147345
	04.12.2017     № 01-34/2478                      


	Керівникам загальноосвітніх                                                                                                навчальних закладів


Про участь в обласному
конкурсі юних Веб-дизайнерів 

та користувачів ПК                                                 

Управління освіти Чернівецької міської ради доводить до відома, що відповідно до плану  роботи  Департаменту  освіти  і  науки  Чернівецької  ОДА 20 грудня 2017 року на базі Чернівецького обласного центру НТТУМ буде проведено обласний конкурс юних Веб-дизайнерів та користувачів ПК.

Номінації конкурсу: "Веб-дизайн", "Користувачі ПК", "Програмування".

Склад команди: 3 учасники (15-18 років), по одному на кожну номінацію.

Детальніша інформація про  конкурс у додатку.

З метою створення збірної команди учнів міста для участі у конкурсі юних Веб-дизайнерів та користувачів ПК, вчителям інформатики до 12 грудня 2017 р. ознайомитися з умовами проведення конкурсу та  подати на електронну адресу методисту ММЦ Терлецькій І.Д. інформацію про учнів,  що бажають взяти участь у конкурсі за зразком:
	№ з/п
	Номінація
	Прізвище, ім’я учасника
	Дата народження
	Навчальний 

 заклад

	
	
	
	
	


Просимо керівників загальноосвітніх навчальних закладів довести                                                                                    до відома вчителів інформатики інформацію про обласний конкурс юних Веб-дизайнерів та користувачів ПК та посприяти участі у ньому школярів.

Начальник  управління освіти                                                          С.В.Мартинюк

Чернівецької міської ради

Терлецька І.Д.

53-60-25      
Додаток 

до листа управління освіти 

від 04.12.2017 № 01-34/2478   
Умови  конкурсу
1. Учасники в кожній номінації виконують творче завдання (1 година) та представляють на розгляд журі домашні роботи. До домашнього завдання додається анотація з описом роботи (до 8-ми аркушів) по темі секції. 

2. Анотація складається з титульного листа, змісту, основної частини, висновку та списку використаної літератури. 

3. Так як презентація домашніх робіт під час конкурсу не передбачається, прохання зробити анотації по темі конкурсної роботи, описати використані засоби для написання або веб-сайту, або Power Point, або лістинг програми. А також надати в електронному варіанті виконану роботу. 
4. Творчі та конкурсні завдання виконуються в Microsoft office 2010. Керівникам команд підготувати учасників в секції «Користувачі ПК» до їх роботи в Microsoft Office 2007. В секції «Програмування» учасники представляють роботи та працюватимуть під час конкурсу тільки з алгоритмічною мовою програмування Pascal.
Рекомендована тематика домашніх робіт

· Секція веб-дизайнерів: 

Веб-сайт на тему: “Самі перші годинники - сонячні” 

Сайт будується з таких розділів:

- Головна сторінка: “Сонячні годинники”, (інформація про автора сайту, гурток (клас), навчальний заклад, керівник гуртка (вчитель)).

- гіперпосилання на сторінки: 

«Загальний опис», принцип дії сонячного годинника;

«Технічні характеристики», з чого складається та три основні види;

«Історична довідка», місце та час створення першого сонячного годинника, хронологія використання;

«Старовинні сонячні годинники України», відомі в Україні стаціонарні старовинні сонячні годинники, подати їх опис, місце розташування, коротку історію створення;

«Сонячні годинники своїми руками», для дітей, дачі і т.д.;

«Список використаних джерел».

(кожне висвітлене гіперпосилання буде оцінено 5-ма додатковими балами).

Завдання виконується тільки в програмі «Блокнот», «Notepad». 

Розробка сайтів на базі движків, платформ та інших допоміжних засобів забороняється. У разі виявлення даного порушення домашня робота отримує 0 балів. Додаткові 5 балів учасник конкурсу отримує за розміщення розробленого сайту в мережі Інтернет. (Всього 45 балів).
Робота виконана під час конкурсу максимально вартуватиме 80 балів.
· Секція користувачі ПК: 

Створення презентації на тему «Річниця першого у світі кіносеансу». 
28 грудня 1895 року в Парижі, у Гранд-кафе на бульварі Капуцинів, винахідники кінематографа брати Люм’єри влаштували перший у світі кіносеанс. В той день було продано всього 35 квитків, вартістю один франк, зате потім до братів Люм’єрів шикувалися величезні черги бажаючих побачити кіно. Після такого успішного дебюту кінематограф швидко поширився по Європі. 

Робота виконується за допомогою програми Power Point. 

На 12 слайдах ви описуєте про:

· Перші кінозйомки українського кіно;

· Кіностудії України;

· Кінотеатри України;

· Перший кінотеатр Буковини;

· Кіномитці родом з Буковини;

· Джерела.

Критерії оцінювання презентації  - 50 балів  (домашнє завдання)

	
	Максимальна 
кількість балів

	І. Зміст 
	Всього - 28

	Повнота розкриття теми
	8

	Досягнення мети роботи
	5

	Логіка в представленні слайдів
	5

	Цінність для учнів
	5

	Можливість подальшого використання
	5

	ІІ. Мультимедіа
	Всього - 10

	Оптимізація об’єктів
	5

	Використані ефекти (доцільність)
	3

	Збалансованість ефектів, оригінальність стилю
	2

	ІІІ. Співпраця
	Всього - 2

	Інтеграція з іншими предметами
	2

	IV. Анотація до роботи 
	Всього -10

	Опис роботи (мета, доцільність, висновки) 
	10


· Секція програмування: 

Програма виконана на довільній мові, але бажано мовою програмування Pascal, Scratch.

Вам пропонується побудувати графічний розв’язок задач чи опис процесу:

1. Теорема Піфагора — одна із основних теорем евклідової геометрії, котра встановлює співвідношення між сторонами прямокутного трикутника. Вважається, що теорема доведена грецьким математиком Піфагором, на честь якого вона й названа.
Формулювання:
У прямокутному трикутнику площа квадрата, побудованого на гіпотенузі, дорівнює сумі площ квадратів, побудованих на катетах. Посилання на анімацію http://dobrafiz.blogspot.com/2017/09/blog-post_13.html
2. Визначення траєкторії польоту кулі (матеріальної точки) кинутої під кутом до горизонту в залежності від вихідних умов (передбачити зміну кута та початкової швидкості без перезапуску програми). Створити динамічну модель.

До готової програми додається опис та етапи розробки програм:

1) Постановка задачі.

2) Аналіз, формалізований опис задачі, вибір математичної моделі.

3) Вибір або розробка алгоритму розв’язання. 

4) Блок-схема програми. 

5) Кодування (переведення алгоритму на обрану мову програмування). 

6) Одержання результатів, їх інтерпретація і можлива модифікація моделі. 

7) Публікація програми. 

Критерії оцінювання програм  - 50 балів за дві програми (домашнє завдання)
