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	Навчальний центр робототехніки BOTEON

58000, Україна, м. Чернівці, вул.. Головна, 89

0991718129, 0986546322 

chernivtsi@boteon.com



Навчальний центр робототехніки «BOTEON» прагне надати допитливим дітям вичерпну відповідь на питання: що таке робототехніка, електроніка, ІТ та як можна долучитися до захоплюючого світу технологій. Ми розуміємо як важливо дати дітям можливість розвивати свій потенціал, беручи участь у різноманітних конкурсах ІТ-спрямування та відкривати у собі нові таланти. Мета конкурсу проектів  «Boteon Robotic Challenge2018» - об’єднати допитливих школярів, які цікавляться інформаційними технологіями задля позитивних змін у нашому місті. 

Умови конкурсу. 
Згідно положенням про проведення конкурсу «Boteon Robotic Challenge2018» (Додаток 1), до участі у конкурсі запрошуємо учасників та команди учасників віком від 8 років. Попередню реєстрацію необхідно здійснити до 26 березня (зразок реєстрації у Додатку2). З кожною з команд працюватимуть ментори (викладачі навчального центру, працівники провідних ІТ-компаній області, студенти-практиканти), котрі допомагатимуть вдосконалювати проекти дітей. 
Цьогоріч у межах конкурсу визначено дві основні програмні категорії, у яких здійснюватиметься оцінка проектів: І КАТЕГОРІЯ – ПРОЕКТИ В ПРОГРАМНОМУ СЕРЕДОВИЩІ S4A;
ІІ КАТЕГОРІЯ – ПРОЕКТИ НА ГРАФІЧНІЙ МОВІ ПРОГРАМУВАННЯ ARDUBLOCK ТА ІНТЕГРОВАНОМУ СЕРЕДОВИЩІ ARDUINO IDE НА МОВІ С++.

Загалом учасники та учасниці конкурсу розроблятимуть проекти у шести номінаціях: SMART HOUSE (проекти пристроїв, які використовують для технології «розумного будинку»), MOBILE ROBOTS (проекти динамічних та мобільних роботів, маніпуляторів і т.п, які виконують різні завдання),  GREEN PLANET (проекти з альтернативної енергетики, націлені на збереження та покращення екології ), GAME PROJECTS (проекти ігор та пристроїв для розваг), BIOMEDICAL ENBINEERING (проекти, пов’язані з вимірюванням та обробкою біометричних параметрів людини з біомедициною), SPACE TECHNOLOGY (ідеї , пов’язані з системами автономного життєзабезпечення , віддаленим управлінням такими системами, ехо- та радіолокацією тощо).
Кожен проект буде презентований у три етапи: сконструйований пристрій/програма; заповнений зразок опису конкурсної роботи (Додаток 3); відзнятий відеоролик-презентація (до 3 хвилин)
Перший відбірковий етап конкурсу відбудеться у Чернівцях 1 травня. 

Фінал конкурсу проектів з робототехніки «Boteon Robotic Challenge2018» відбудеться у Києві 20 травня.

Довідка:

Програма Навчального центру «BOTEON» спрямована на розвиток логічного мислення, навичок програмування і конструювання у дітей, віком від 8 років. Викладання дітям базових курсів з інформатики, схемотехніки і роботі з інформацією сприяє формуванню інженерного способу мислення, придбання навичок для найбільш затребуваних, перспективних і добре оплачуваних професій, таких як програміст, розробник систем автоматики і робототехніки, інженер-конструктор.
Детальнішу інформацію можна отримати за контактами: тел. 050 64 24 304  та написавши на e-mail: chernivtsi@boteon.com
З повагою,
директор з розвитку

мережі навчальних центрів «BOTEON» 
у Чернівецькій області

   
                                                    Тетяна Карпів 

додаток 2
ЗАЯВКА 
__________________________________________________________________

(назва команди)

на участь у конкурсі проектів з робототехніки 

«Boteon Robotic Challenge2018»
	№ з/п
	Прізвище, ім’я учасника/учасниці


	Вік учасника/учасниці


	Назва проекту (ідеї/ розробки, або ж вказати напрямок, у якому цікаво працювати)
	Контактний телефон батьків 

	1.
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	


Реєстраційну форму надсилати на електронну адресу – chernivtsi@boteon.com 

Детальнішу інформацію можна отримати за контактами: тел. 050 64 24 304  та написавши на e-mail: chernivtsi@boteon.com
Додаток 3
Вимоги до опису конкурсної роботи

Заявка обов'язково має містити: 
· адресу навчального центру BOTEON, ментори якого працювали з командою;
· номінацію проекту; 

· назву команди; 
· назву проекту і його короткий опис (2-3 речення); 
· П.І.Б. учасників команди; 
· П.І.Б. викладача, який був ментором проекту;

· дату подачі заявки. 
Всі поля заявки обов'язкові до заповнення!

За якість і правильність заповнення заявки несе відповідальність викладач, який є куратором проекту.

Адміністратор навчального центру вносить заявки до спеціальної таблиці(приклад -

Додаток для адміністратора конкурсу проектів ).

 Заявка на конкурс може бути відхилена адміністратором

навчального центру в випадках:

- недостатню кількість учасників команди;

- недотримання термінів подачі заявки;

- невідповідність заявки висунутим вимогам.
Додаток 4

КРИТЕРІЇ ОЦІНКИ ПРОЕКТІВ КОНКУРСУ 

«Boteon Robotic Challenge2018»
Згідно умов Положення про конкурс, максимальна сума балів за
проект - 50. Вона складається з:
1) Відповідність вимогам до оформлення роботи - 5 балів.
2) Логічність та послідовність подання матеріалу в коментарях до проекту - 10 балів.
3) Практична значимість проекту, перспективи розвитку та використання в реальному житті - 15 балів.
4) Оригінальність ідеї, новаторство, творчий підхід - 20 балів.
Для об'єктивності під час оцінки проектів члени Комісії додатково керуються розгорнутими критеріями оцінювання:
 

Розгорнуті критерії оцінювання конкурсних робіт
 

	Критеріїї,
Максимальний бал
	Підкритерії
	Бали

	Відповідність вимогам до оформлення роботи - 5 балів.
	Наявність заповненої заявки
	1

	
	Наявність відеоролика
	1

	
	Наявність текстового опису
	1

	
	Наявність програми
	1

	
	Наявність фотоматеріалів (фотоматеріали вміщені у відеороликах)
	1

	Логічність та послідовність подання матеріалу в коментарях до проекту - 10 балів.
	Опис Актуальності проектів 
	2

	
	Опис цілей проекту
	2

	
	Виклад завдань, вирішення яких необхідне для досягнення мети проекту
	2

	
	Доступність опису матеріалів проекту
	2

	
	Логічність викладу матеріалів проекту
	2

	Практична значимість проекту, перспективи розвитку та використання в реальному житті - 15 балів
	Доцільність проекту
	3

	
	Перспективность проекта
	3

	
	Доступність реалізації
	3

	
	Раціональність проекту 
	3

	
	Значимість завдань, які може вирішити проект
	3

	Оригінальність ідеї, новаторство, творчий підхід - 20 балів.
	Оригінальність ідеї
	4

	
	Новизна ідеї
	4

	
	Творчий підхід та новаторство в реалізації ідеї
	4

	
	Творчий підхід до презентації проекту
	4

	
	Значимість очікуваного ефекту від реалізації ідеї
	4


