Додаток 1

до наказу управління освіти

Чернівецької міської ради

______________  № __
УМОВИ  
проведення міського STEAM - конкурсу
 юних дизайнерів «Осіння палітра - 2026»

серед закладів загальної середньої та позашкільної освіти
1. Загальні положення
1.1. Організатором міського STEAM - конкурсу юних дизайнерів «Осіння палітра - 2026» серед закладів загальної середньої та позашкільної освіти (далi – STEAM - Конкурс) є Управління освіти Чернівецької міської ради. 
1.2. Загальне керівництво STEAM - Конкурсом здійснює Організаційний комітет.

1.3. Організаційний комітет забезпечує організаційну та методичну підтримку проведення STEAM - Конкурсу.
1.4. STEAM - Конкурс проводиться 28 жовтня 2026 року на базі Чернівецького центру юних техніків ім. Л. К. Каденюка за адресою: м. Чернівці, вул. Небесної Сотні, 23.
1.5. Час роботи журі – за домовленістю.
2. Мета і завдання STEAM - Конкурсу
2.1. Метою міського STEAM - Конкурсу юних дизайнерів «Осіння палітра» серед закладів загальної середньої та позашкільної освіти є:
· формування в учнівської молоді національної ідентичності, підтримка талановитої молоді, сприяння їх самореалізації та творчому розвитку;

· розвиток дизайнерського мислення та навичок брендингу;

· розвиток STEAM – компетентностей через залучення здобувачів освіти до дослідження, мейкерства, освоєння нових технологій та проєктну діяльність; 
· виховання у дітей почуття любові до рідної країни, творчої ініціативи та естетичного смаку.
2.2. У STEAM - Конкурсі беруть участь учні закладів загальної середньої освіти та вихованці закладів позашкільної освіти міста Чернівці віком від 6 до 17 років.

3. Учасники Конкурсу

3.1. До участі у STEAM - Конкурсі запрошуються здобувачі освіти  закладів загальної середньої та позашкільної освіти.

3.2.  Конкурс проводиться за трьома віковими категоріями:

молодша – 6 - 10 років;

середня – 11 - 14 років;
старша – 15 – 17 років.

4. Порядок подання конкурсних робіт
4.1.  Конкурсні роботи повинні відповідати тематиці та вимогам номінацій STEAM - Конкурсу. 

4.2. Творчі роботи, які є плагіатом або не відповідають темі та вимогам номінацій, до участі в конкурсі не допускаються. 

4.3. Колективні конкурсні роботи до участі в конкурсі не допускаються.

4.4. Творчі роботи повинні бути естетично оформлені та супроводжуватись  наступними даними (етикетка): прізвище, ім’я вихованця, вік учасника, назва роботи, техніка виконання, назва закладу, назва гуртка, ПІБ керівника гуртка.

4.5. На STEAM - Конкурс подається не більше 3 робіт від закладу у кожній номінації.

4.6. STEAM - Конкурсні роботи з етикеткою та оформлені відповідно до заявки (Зразок додається) подаються в ЧЦЮТ ім. Л. К. Каденюка (вул. Небесної Сотні, 23) одним представником закладу (педагогічний працівник). 
4.7. Електронний варіант заповненої заявки надіслати на електронну адресу kytkvarc@gmail.com до 23 жовтня 2026 року.
4.8. Термін подачі конкурсних робіт  – до 27 жовтня 2026 року.
5. НОМІНАЦІЇ STEAM – КОНКУРСУ
5.1. «Архітектура  сільських та сільськогосподарських будівель»
Вік учасників 15 – 17 років. На STEAM – конкурс приймаються макети с/г будівель: хати, млини, хліви тощо з використанням  вторинної сировини та підручних матеріалів. Розмір експоната  не повинен перевищувати 50 х 50 х 50 (см), не бути меншим за 30 х 30 х 30 (см).
 Допустимі окремі декоративні елементи з інших матеріалів в невеликій кількості. 
5.2. «Ізонитка - магія нитяної графіки». 
Вік учасників 11 – 14  років. Створення графічних зображень. Виконання композиції у форматі А-3 у техніці «Ізонитка» або «нитяна графіка». Робота повинна бути оформлена в рамку з паспарту, без скла. 

5.3. «Оберіг мого роду – Лялька»

Вік учасників 6 – 10 років. Використання тканини, ниток, стрічок тощо. Техніка виконання довільна. Матеріали – довільні. Висота оберегу 35 см.  

6. Оцінювання робіт
Визначення переможців та нагородження
6.1. Оцінка журі не підлягає оскарженню.

6.2. Оргкомітет не коментує рішення журі.
6.3. Журі Конкурсу працює відповідно до вимог воєнного стану.

6.4.
Журі Конкурсу визначає переможців у кожній номінації. 
6.5.
Переможці STEAM - Конкурсу нагороджуються дипломами Управління освіти Чернівецької міської ради та грамотами Чернівецького центру юних техніків ім. Л. К. Каденюка.
6.6.
Підсумковий наказ за результатами STEAM - Конкурсу опубліковується на сайті управління освіти Чернівецької міської ради.
6.7.
Додаткова інформація за телефоном (0372) 51-69-67. 
ЗАЯВКА

на участь в міському STEAM - конкурсі
 юних дизайнерів «Осіння палітра - 2026»

серед закладів загальної середньої та позашкільної освіти

Назва закладу

	№
з/п
	П.І.Б учасника
	Вік учасника
	Номінація
	Назва роботи
	Назва гуртка
	Керівник гуртка
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Директор






П. І. Б

Додаток 2

до наказу Управління освіти

Чернівецької міської ради

_____________ № ___
СКЛАД ОРГАНІЗАЦІЙНОГО КОМІТЕТУ

міського STEAM - конкурсу
 юних дизайнерів «Осіння палітра - 2026»

серед закладів загальної середньої та позашкільної освіти

	Ксенія КРИЧУН

	Фахівець ГЦГО
голова оргкомітету



	Віталій ЯЦЕНКО

Світлана МУРЗЕНКО
Наталя МЕЛЬНИЧУК
Тетяна КУКСАНОВА

	директор Чернівецького центру юних техніків ім. Л. К. Каденюка, 
заступник голови оргкомітету
заступник директора Чернівецького центру юних техніків ім. Л. К. Каденюка, 
член оргкомітету
методист вищої категорії Чернівецького центру юних техніків ім. Л. К. Каденюка, 
секретар оргкомітету
методист Чернівецького центру 

юних техніків ім. Л. К. Каденюка, 
член оргкомітету



Додаток 3
до наказу Управління освіти

Чернівецької міської ради

_____________ № ___
СКЛАД ЖУРІ

міського STEAM - конкурсу
 юних дизайнерів «Осіння палітра - 2026»

серед закладів загальної середньої та позашкільної освіти

	РИБАЛКА 
Любов Анатоліївна 

	відмінник освіти, 
завідувачка методичним відділом 
КЗ «Чернівецький обласний центр 
науково – технічної творчості 
учнівської молоді»,
голова журі



	ГРИГОРАЩУК Христина Дмитрівна
МАЖУРОВСЬКА
Олена Валеріївна
КОНДРЮК
Наталія Василівна

	керівник гуртків «Художня кераміка» 
КЗ «Чернівецький обласний центр 
науково – технічної творчості 
учнівської молоді»,
член журі

керівник гуртка образотворчого 
мистецтва «Світ фантазії» 

Чернівецького обласного центру естетичного виховання 
«Юність Буковини»,
член журі

керівник гуртків «Початкове технічне моделювання» 

КЗ «Чернівецький обласний центр 
науково – технічної творчості 
учнівської молоді»
член журі



